LUNA ROSSA

Jeux en bois sur le theme de la Provence

PHOTOS

NOM MATERTEL DESCRIPTIF
hombre de joueurs
SUR TABLE Jeu de dextérité de régulation et de précision,.
BILLARD AUX OLIVES
122 cmx 41 cm 10 BOULES Au début du jeu , placer les boules dans la zone de réserve. Le
200 cm x 45 cm joueur doit, a ’aide de la main, propulser les boules une a une
1 joueur dans les trous numérotés et totaliser le maximum de points.
La partie peut se jouer individuellement ou par équipe.
SUR TABLE Jeu d’agilité de suspense et équilibre.
LABYRINTHE
Visite en provence 1BOULE En manipulant adroitement le plateau de bois , faire cheminer la
bille dans le parcours en se jouant des pieges.
120 cm x 120 cm 1 joueur
SUR TABLE CARRE Jeu de logique d’observation de déduction
MIROIR aux fruits
60 cm x 60 cm Se servir des éléments du puzzle et un effet de miroir pour
4 Joueurs reconstituer des fruits
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LUNA ROSSA

LA BOULE DES CHAMPS

L 65 cm x H 140 cm
Champs de lavandes
Champs de coquelicots

AU SOL
1 boule

2 joueurs

Jeu d’adresse et de concentration

Nous avons comme au ski une piste (facile) et une piste
(difficile).
Il faut monter la boule au plus haut en tirant les 2 ficelles pour
gagner un maximum de point.

LE JEU DES FAINEANTS

AU SOL + 1 CHAISE

Jeu d'adresse et de concentration

4 Boules Le joueur est assis sur une chaise devant le jeu et essaie de placer
LE BAR DE LA MARINE a l'aide de ses pieds posés sur le petit plateau uniquement, les 4
1 joueur billes dans les trous du grand plateau.
SUR TABLE CARRE Adresse, précision, régulation

LE MISTRAL
& 75cm

1 bille 4 soufflets

4 joueurs

Le but est de préserver son camp et d’envoyer la bille chez les
adversaires en la soufflant avec la poire. Chaque bille logée
compte un point perdant au joueur qui I’a regu. Celui-ci lance la
bille sur le jeu et la partie continue. Le marqueur comptabilise les
points perdants.
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7
PECHE AUX POISSONS AU SOL Rapidité, dextérité, précision
4 cannes a péche
1 a4 joueurs
8
Lancer d’anneaux
Au soL
LA GARRIGUE Adresse, précision
6 anneaux Le but est de lancer les anneaux
1 joueur
Jeu de dextérité, tir , précision 9
SUR TABLE
Chaque joueur lance les 6 boules afin d’essayer de les placer
EXPRESSIONS PROVENCALES 4 Boules entre les lignes au bout du jeu. S’il parvient a poser la boule sans
0.70cm x 210 cm qu’elle touche les lignes, le joueur marque un point et place un
) pion marqueur dans le trou.
1 joueur
10
TANGRAM SUR TABLE Réflexion, logique, rapidité
60cm x 60 cm . o . .
A I’aide de 7 pieces géométriques et pas une de moins,
2 Joueurs reconstituer une forme prédéfinie. Cigale, poisson, crabes ...
3
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11/12
SUR TABLE Jeu traditionnel avec régles identiques & notre pétanque
PETANQUE
9 Boules
1 joueur
S’emparer le plus vite possible d’un cone a I’aide d’une pipe
PIPE DE COGOLIN SUR TABLE

1 cbne 4 pipes
2 a4 joueurs

lorsque les dés sont sur la couleur rouge. Rapidité

LUMIERES DU SUD
La Provence des Peintres

AU SOL
6 anneaux

1 joueur

Lancer anneaux
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Rapidité, dextérité, précision

SUR TABLE
LES POELES Faire rentrer I’ceuf dans le trou
AIOLIET 2 «ceufs »
BOUILLABAISSE

2 joueurs

ALLEZ zOU AU SOL Jeu de mémoire et de rapidité
2 a 4joueurs Piocher vos cartes, les retrouver sur le plateau le plus rapidement
possible

LES ARBRES AU SsOL Puzzle

1 joueur Pin parasol ou chataignier

16

17

Contac@Iunarossa-production.com

18

contact@lunarossa-production.com




LUNA ROSSA

19
Jeu de mémoire
MEMORY PROVENCAL AuU soL Retrouver les paires
2 joueurs
20
SUR TABLE Jeu de dextérité de régulation et de précision,.
BILLARD AU RAISIN
8 boules Au début du jeu , placer les 8 boules dans la zone de réserve. Le
joueur doit, a ’aide de la main, propulser les boules une a une
1 joueur dans les trous numérotés et totaliser le maximum de points.
La partie peut se jouer individuellement ou par équipe
21
BOWLING DES MARINS AU soL Jeu d’ adresse de lancé et de précision
10 quilles + 3 boules
Classique. Jetez la boule pour faire tomber les quilles.
1 joueur
Jeu de dextérité, équilibre et suspend
SUR TABLE CARRE
SUSPEND AUX FRUITS Le jeu consiste a placer les boules fruits sur la grappe centrale.
100cm x 100 cm 4 % 5 boule Mais attention, sous leur poids les grosses boules s’écartent et
c’est la chute. Qui arrivera a placer tous ses fruits ?
4 joueurs
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23
SUR LE PONT D’AVIGNON AU soL Jeu Musical
1 boule Laisser glisser la boule et reconnaissez
1 joueur
la chansonnette
24
SUR TABLE CARREE Jeu de rapidité sensorielle
TRAPE NUM )
50 cm x 50 cm Paires d’objets 4 joueurs se placent autour du Trapenum, Chacun devant les
ouvertures du jeu afin de pouvoir, le moment venu, y
4 joueurs introduire facilement leurs deux mains. Les joueurs se
trouvant face a face forment une équipe, donc 2 équipes
s’affrontent. Il faut trouver le plus rapidement le maximum
de paires d’objets
Au soL 25
TROU MADAME
PROVENCAL 5 balles Jeu d’adresse
1 joueur Le but du jeu est de faire rouler des balles sous les arcades.
7
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26
Jeu de hasard
OURSINADE Au soL Lacher les pions du haut du plateau.
Ils tomberont dans différentes cases apres étre passés par le
10 palets labyrinthe
1 joueur Comptez vos points
7
PECHE AUX POISSONS AU SOL Rapidité, dextérité, précision
4 cannes a péche
1a4 joueurs
SUR TABLE Jeu de réflexe et de rapidite.
TABLE A GLISSER
122 cmx 51 cm 1 palet + 2 poignets Défendre son camp et marquer des points en envoyant le palet
dans le camp adverse a I’aide d’une poignée.
2 joueurs Le gagnant est celui qui a marqué le nombre de buts définis au
départ.
8
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GARE AU LOUP
48 cmx 48 cm

SUR TABLE

2 a6 joueurs

Jeu de réflexe et de rapidité

Jeu hilarant. Les agneaux ne doivent pas se faire manger par le
loup.
Un joueur prend le gobelet et le dé — c’est le loup, les autres
joueurs sont des moutons.

Tous les joueurs placent leur mouton au centre de la prairie . Le
loup secoue le gobelet avec le dé, le retourne sur la table et le
souléve.

Si le dé montre 1 ou 6, les joueurs doivent vite retirer leurs
moutons a ’aide de la ficelle, pendant que le loup doit essayer
d’attraper avec le gobelet le maximum de mouton.

AU soL Jeu d’habileté et d’observation
CAGE A GRELOT
On se faufile entre les élastiques sans faire tinter les clochettes
1 joueur
MASSACRE Au soL TJeu d’adresse
4 balles Jeu de lancer
1 joueur
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